
指纹解锁过程

在分析指纹解锁之前我们需要分析SystemUI如何实现指纹监听的

之前我们分析过灭屏下构造锁屏的过程的时候我们会调用
onFinishGoingtoSleep()
最终我们会调用至
handleFinishedGoingToSleep

在这个方法中我们会调用updateFingerprintListeningState()
更新注册监听的状态，并且对mFingerprintAlerdyAuthenticated赋值为false

在该方法中，我们会注意有一个判断是进行指纹回调监听的函数：  （）

从上面的判断可知，
1 ：我们需要对指纹满足监听的条件是必现是锁屏可见等判断成立

2：我们需要判断当前指纹是否处于FINGERPRINT_STATE_RUNNING状态

 private int mFingerprintRunningState = FINGERPRINT_STATE_STOPPED;

首次进入的时候mFingerprintRunningState的赋值是FINGERPRINT_STATE_STOPPED

所以我们满足第二个条件

走的函数时



 

此函数里面做了几件总要的事情：
调用FingerpritManager.authenticate来注册回调AuthenticationCallback

调用方法setFingerprintRunningState()来改变mFingerprintRunningState的状态

指纹解锁：

因为之前我们做个监听了指纹的回调AuthenticationCallback函数
当指纹认证成功过后，我们通过回调如下方法进行解锁操作

分析handleFingerprintAuthenticated()

原来还继续调用onFingerprintAuthenticated()



原来是调用了KeyguardUpdateMonitorCallback函数来实现的，以前我们分析了很多锁屏的callback回调接口的调用，现在我们就不分
析他是如何注册回调的，我们直接来分析它的调用实现：

FingerprintUnlockControl

从上的可知，我们需要获取我们的mode变量的类型，获取方法如下：



我们这么多么是，那么这几种模式我们就一一分析：

1:MODE_ONLY_WAKE，仅仅点亮屏幕，这个就是在我们没有锁屏存在的时候调用

2:MODE_WAKE_AND_UNLOCK_PULSING  解锁的过程之一

3：MODE_WAKE_AND_UNLOCK 亮屏解锁

4：MODE_SHOW_BOUNCER 显示锁屏

以下三个模式是基于锁屏存在的条件：

1：MODE_DISMISS)BOUNCER 解锁

2:MODE_UNLOCK 解锁

3:MOD_SHOW_BOUNCER

我们来看过重要的参数：

是否允许指纹解锁：

我们现在就来重点分析唤醒解锁：

MODE_WAKE_AND_UNLOCK
     mStatusBarWindowManager.setStatusBarFocusable(false);
     mDozeScrimController.abortPulsing();
     mKeyguardViewMediator.onWakeAndUnlocking();
     mScrimController.setWakeAndUnlocking();
     if (mPhoneStatusBar.getNavigationBarView() != null) {
                    mPhoneStatusBar.getNavigationBarView().setWakeAndUnlocking(true);
      }

唤醒解锁的话我们主要分析KeyguardViewMediator.onWakeAndUnlocking

KeyguardViewMediator.onWakeAndUnlocking



继续调用，那么我们就跟踪下keyguardDone



看到上面的方法，我们知道前面的一些判断不是关键的，主要的是handlerHide方法

继续走HandlerStartKeyguardExitAnimation方法



StatusBarKeyguardViewManager.java
最后调用到StatusBarKeyguardViewManager.java中的方法hide



最后调用mBoucher,hide()

KeyguardBouncer.java

上诉方法中我们知道了最终调用到removeView方法来移除所有的View

以上我们就完成了整个滑动解锁的过程




